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I. Пояснительная записка

Развитие новых информационных технологий предоставили новые возможности для творческой деятельности человека. Персональный компьютер за короткий срок превратился в многофункциональную мультимедийную студию, позволяющую совершать полный цикл звукозаписи и обработку звука.

Образовательная деятельность современной музыкальной школы должна основываться на принципе интеграции базисного академического музыкального образования и инновационных форм и методов обучения, способствующих активизации музыкального мышления, развитию творческих способностей и реализующих принцип вариативного подхода к способностям и интересам каждого ребенка.

Владение музыкальными компьютерными технологиями является наиболее перспективным направлением в  детской музыкальной педагогике т. к. это позволяет привлечь к обучению в музыкальной школе подростков, живо интересующихся  различными течениями и стилями современной музыки,  продемонстрировать им огромные возможности компьютера в области музыкального творчества и научить определённым навыкам работы с музыкальными компьютерными программами. А интеграция  знаний и навыков в области информационных технологий и музыкальных и творческих навыков вызывает огромный интерес у подростков, побуждает их к развитию своих творческих способностей, формирует потребность в личностной и творческой самореализации. На занятиях дети знакомятся с богатейшими возможностями музыкальных компьютерных программ – ведь с помощью музыкальных компьютерных технологий  можно набрать и отредактировать нотный текст, создать аранжировку известной мелодии,  звуковое оформление к спектаклю или концерту.
Цель обучения - способствовать музыкальному воспитанию обучающихся, расширению их общего музыкального кругозора, формированию музыкального вкуса, развитию музыкального слуха, мышления, творческих способностей.   
      Задачи обучения:

   - воспитание у обучающихся любви к музыкальному искусству;

   - формирование практических умений и навыков в работе с программами;

   - получение базовых знаний по музыкальной теории;

   - совершенствование в практической музыкально-творческой деятельности;

Срок реализации программы – один год (7 класс) согласно учебному плану по дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной программе в области музыкального искусства.

     Объем учебного времени, предусмотренный на реализацию учебного предмета составляет:

     максимальная учебная нагрузка – 49,5 часов;

     самостоятельная работа – 16,5 часов;

     аудиторные занятия – 33 часа.

     Аудиторные занятия проводятся в индивидуальной форме, которая создаёт необходимые условия для внимательного всестороннего изучения и воспитания каждого ребёнка. 

     Методы и приемы, используемые на занятиях: 

    наглядный: демонстрация заготовок-фонограмм и нотного материала; 

    словесный: беседа, объяснение, пояснение, указание и замечание; 

    практический: систематические, последовательные, постоянные упражнения. 

       Структура занятий: 

разбор  произведения; музыкально-теоретический анализ; аранжировка. 

       Каждый урок включает проверку домашнего задания, освоение нового 

материала, повторение, закрепление изученного. 

       Занятия состоят из двух частей: теоретической и практической. Решение 

практических задач осуществляется с помощью систематического повторения 

упражнений и последовательное возрастание трудности заданий. Учитывая 

индивидуальные способности, знания и умения учащихся, возраст, разный уровень подготовки - необходимо осуществлять дифференцированный подход обучения. 

Создание музыкальных композиций в электронной музыке тесно связано

с аранжировкой, которая представляет собой сложную творческую деятельность, включающую четыре основных действия: 

анализ текста оригинала (форма, фактура); 

составление проекта аранжировки; 

подбор звуковых средств; 

звукорежиссёрская работа; 

проверка и корректировка результата. 

        Особое место отводится формированию умения учащегося самостоятельно 

работать над музыкальным произведением. 

Задача педагога научить ребенка самостоятельно работать над  музыкальным произведением дома.  В этой связи большое значение приобретает доступность и выполняемость домашнего задания. 

Для реализации этого принципа необходимо учитывать следующее: 

объем материала; 

срок выполнения; 

сложность задачи и работоспособность обучающегося. 

Материально-технические условия реализации учебного предмета.

    Требования к кабинету: 

кабинет площадью 9-12 кв.м. с возможностью естественной вентиляции, с освещением и температурным режимом, соответствующим санитарно-гигиеническими нормам. 

Мебель: 

стол – 1; 

стулья – не менее 2; 

компьютер; 

книжный шкаф – 1. 

Оборудование и оснащение: 

компьютер; 

активные колонки;

проигрыватель для виниловых пластинок или магнитофон; 

пластинки; 

нотная литература. 

  Организационно - административные условия: 

технические условия для ксерокопирования необходимых нот и дидактических материалов. 
II. Учебно-тематический план
	№ п/п
	Тема
	Максимальная учебная нагрузка
	Аудиторные занятия
	Самосто-ятельная работа

	1.
	Введение. Предмет музыкальной  информатики. 
	3,5
	2
	1,5

	2.
	Нотные редакторы Finale, Encore, Sibelius. Набор и редактирование нотного текста.
	10
	7
	3

	3.
	Аудиоредакторы  Sound Forge, Cool Edit Pro, WaveLab. Запись, обработка и редактирование цифрового звука на компьютере.
	8
	5
	3

	4.
	Музыкальные конструкторы.  Создание аранжировок из звуковых фрагментов.
	10
	7
	3

	5.
	Программные MIDI – секвенсоры  Cakewalk Pro Audio, Steinberg Cubase, Logic Audio. Создание и редактирова- ние стандартного MIDI –файла.
	8
	5
	3

	6.
	Программные MIDI- аранжировщики. Создание и редактирование MIDI – аранжировки
	7
	5
	2

	7.
	Мультимедиа – плееры. Воспроизведение MIDI, аудио, видео, караоке, MPEG- файлов и музыкальных компакт – дисков на персональном компьютере.
	2
	1
	1

	8.
	Зачетный урок.
	1
	-
	-

	
	Итого
	49,5
	33
	16,5


III. Содержание учебного предмета «Музыкальная информатика»
Тема 1. Введение. Предмет музыкальной информатики. 


 Персональный компьютер, как инструмент для создания электронно-музыкальных композиций. Устройство персонального компьютера. Основы работы с операционной системой WINDOWS и средствами мультимедиа. Понятие об операционной системе WINDOWS и программах. Работа с панелью задач, панелью управления и меню «Пуск». Запуск программ и приложений. Работа с окнами. Общие понятия о файлах и папках. Операции с файлами и папками (создание, копирование, переименование, удаление). «Проводник». Устройства для хранения информации. Резервное копирование информации. 
Тема 2. Нотные редакторы Sibelius, Finale, Encore. Набор и редактирование нотного текста.

            Нотный редактор Sibelius. Внешний вид и функциональные возможности программы. Палитры и их назначение. Создание шаблонов партитур для различных инструментальных ансамблей. Работа с нотоносцами. Сохранение шаблонов. Установка размера, тональности, темпа произведения. Работа с текстом (надписи, заголовки и др.). “Ручная” расстановка и удаление нот, нотных знаков и символов  с помощью нотной палитры. Запись нот при помощи клавиатуры. Сохранение нотных фрагментов.Редактирование нот (вставка, копирование, удаление, перемещение), нотоносцев, тактов и т.д. Работа с MIDI - инструментами в программе Sibelius. Озвучивание нотных примеров. Подготовка нотных примеров к печати. Установка параметров принтера, программы. Распечатка нотных фрагментов.

Тема 3. Аудиоредакторы  Sound Forge, Cool Edit Pro, WaveLab. Запись, обработка и редактирование цифрового звука на компьютере.


Аудиоредактор Sound Forge. Внешний вид и функциональные возможности программы. Настройка параметров записи цифрового звука. Моно – и стереофоническая запись звукового фрагмента. Сохранение звукового фрагменты на жестком диске.            Стандартные операции редактирования звукового фрагмента (вставка, удаление, копирование и др.). Удаление тишины и шума.               Основные типы эффектов и их практическое применение. Обработка звукового файла.

Тема  4.  Музыкальные конструкторы.  Создание аранжировок из звуковых фрагментов.


Музыкальный конструктор ACID.  Внешний вид и функциональные возможности программы. Создание образца аранжировки из звуковых фрагментов (сэмплов). Редактирование образца аранжировки. Сохранение аранжировки на жестком диске. 

Тема  5. Программные MIDI – секвенсоры  Cakewalk Pro Audio, Steinberg Cubase, Logic Audio. Создание и редактирование стандартного MIDI –файла.


Стандарт General MIDI. Передача данных по системе GM. Стандарты GS и  XG, как дальнейшее развитие стандарта GM. Программный MIDI – секвенсор CAKEWALK PRO AUDIO. Внешний вид и функциональные возможности программы. Загрузка демонстрационных файлов. Создание стандартного MIDI – файла. Установка параметров MIDI – дорожки. Технология записи мелодических  инструментов в формате MIDI. Сохранение стандартного MIDI – файла на жестком диске. .              Операции редактирования  стандартного MIDI – файла. Просмотр и редактирование MIDI-событий в окне нотного и клавишного редакторов. Контроллеры. Управление контроллерами. Запись ударных инструментов в формате MIDI. Просмотр и редактирование в окне барабанной карты. MIDI – эффекты. Работа с MIDI эффектами в программе Cakewalk Pro Audio. Создание и запись аудиодорожки. Импорт аудиофайлов. Основные приемы работы с аудиоредактором Cakewalk Pro Audio. 

Тема 6. Программные MIDI- аранжировщики. Создание и редактирование MIDI – аранжировки


Программный автоаранжировщик Band – in – a – box. Внешний вид программы и её функциональные возможности. Главное окно программы. Функции управления программой. Загрузка демонстрационных стилей и файлов аранжировок. Создание автоаранжировки на основе аккордовой последовательности. Основные функции редактировния автоаранжировки (изменение тональности, темпа, набора инструментов и т.д.). Работа со стилями в программе Band-in-а-Box. Работа с солирующей партией и мелодией в программе Band-in-а-Box. Гармонизация и гуманизация мелодии. Сохранение автоаранжировки в стандартном MIDI – файле. Экспорт и просмотр MIDI- файла в программном MIDI – секвенсоре и нотном редакторе.  

Тема 7. Мультимедиа – плееры. Воспроизведение MIDI, аудио, видео, караоке, MPEG- файлов и музыкальных компакт – дисков на персональном компьютере.                 Воспроизведение MIDI, аудио, видео, караоке, MPEG- файлов и музыкальных компакт – дисков на персональном компьютере. 

Тема 8. Зачетный урок.
IV. Требования к уровню подготовки обучающихся
       Уровень подготовки обучающихся является результатом освоения программы учебного предмета «Музыкальная информатика», который предполагает формирование следующих знаний, умений, навыков:

- представление об устройстве компьютера, практическом его применении; 

- общие сведения о стилях и направлениях в музыки; 

- понятия ладовой и гармонической основы, буквенно-цифровые 

обозначения; 

- интерфейс изучаемой программы и её возможности;

- форматы цифровых  аудиоданных, их отличительные особенности;

- воспроизводить на компьютере мультимедийные приложения, звуковые, аудио, MPEG – файлы и CD;
V. Формы и методы контроля, система оценок

1. Аттестация: цели, виды, форма, содержание.
      Оценка качества реализации программы "Музыкальная информатика" включает в себя текущий контроль успеваемости и промежуточную аттестацию обучающихся.

     Успеваемость учащихся проверяется на контрольном и зачетном уроках.

     Текущий контроль успеваемости учащихся осуществляется в счет аудиторного времени, предусмотренного на учебный предмет.

       Промежуточная аттестация проводится в форме контрольных уроков и зачетов.       Контрольные уроки и зачеты в рамках промежуточной аттестации проводятся на завершающих полугодие учебных занятиях в счет аудиторного времени, предусмотренного на учебный предмет. 

      Контроль и учет успеваемости учащихся, занимающихся по данной программе, осуществляется в следующих формах:  зачет, контрольный урок. Текущий контроль осуществляется на занятиях.

I полугодие: контрольный урок – показ умения работать в компьютерных программах; 

II полугодие: зачет – демонстрация музыкальных композиций, выполненных в компьютерных программах. 

        2.Критерии оценок
                 Критерии оценки качества 
По итогам  умения  работать в компьютерных программах на зачете выставляется оценка по пятибалльной шкале:
Оценка ОТЛИЧНО ставится за знание интерфейса изучаемой программы, её возможности и уверенность работы с ними. Знание общих принципов записи, обработки и редактирования цифрового звука на компьютере
Оценка ХОРОШО за допустимые небольшие погрешности в работе с музыкальными программами. 

Оценка УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО ставится за недостаточное знание интерфейса программ, неуверенность работы с ними.

Оценка НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО ставится за отсутствие умения работать с компьютерными программами.

                Оценка качества исполнения может быть дополнена системой «+» и «-», что даст возможность более конкретно и точно оценить выступление учащегося. 

VI. Методическое обеспечение учебного процесса

       Основная форма учебной и воспитательной работы - урок в классе  обычно включающий в себя совместную работу педагога и ученика над музыкальным произведением, рекомендации педагога относительно способов самостоятельной работы обучающегося. Урок может иметь различную форму, которая определяется не только конкретными задачами, стоящими перед учеником, но также во многом обусловлена его индивидуальностью и характером, а также сложившимися в процессе занятий отношениями ученика и педагога. Работа в классе, как правило, сочетает словесное объяснение с показом конкретных действий на персональном компьютере.

      В работе с учащимися преподаватель должен следовать принципам  последовательности, постепенности, доступности, наглядности в освоении материала. Весь процесс обучения строится с учетом принципа: от простого к сложному, опирается на индивидуальные особенности ученика - интеллектуальные, физические, музыкальные и эмоциональные данные, уровень его подготовки.
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